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ABSTRAK
Dalam proses pembelajaran guru perlu menyediakan media pembelajaran yang mampu meningkatkan
minat belajar siswa. Media pembelajaran yang marak diimplementasikan dalam proses pembelajaran
yaitu buku paket yang disediakan oleh sekolah dan juga e-book yang diperoleh dari guru kepada siswa
untuk pembelajaran mandiri dirumah. Namun buku paket dan e-book memiliki tampilan yang sama
persis dan statis memberi kesan kurang menarik. Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasillkan e-
modul berbantuan liveworksheets yang valid dan efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa
kelas XI SMA Negeri 3 Kupang. Model pengembangan yang digunakan dalam peneltian ini ialah
model ADDIE (design, development, implementation, evaluation). Pada tahap analisis, ditemukan
bahwa peserta didik memerlukan sumber belajar yang dapat meningkatkan minat belajar, sehingga
pada tahap pengembangan, peneliti mengembangkan e-modul berbantuan liveworksheets dengan
tingkat kevalidan materi dan media adalah 4,9 dan 4,1 dengan kategori sangat valid. Selanjutnya pada
tahap implementasi dilakukan uji efektivitas oleh siswa kelas XI SMA Negeri 3 Kupang dan
dinyatakan efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa, dengan nilai skor peningkatan sebesar
74% dikategorikan peningkatan yang tinggi.
Kata Kunci : E-Modul, Fluida Statis , Liveworksheets,

ABSTRACT
In the learning process, teachers need to provide learning media that can increase students' interest
in learning. Learning media that are widely implemented in the learning process are textbooks
provided by schools and e-books obtained from teachers to students for independent learning at home.
However, textbooks and e-books have exactly the same appearance and are static, giving the
impression of being less attractive. The purpose of this study was to produce an e-module assisted by
liveworksheets that is valid and effective in increasing the interest in learning of class XI students of
SMA Negeri 3 Kupang. The development model used in this study is the ADDIE model (design,
development, implementation, evaluation). At the analysis stage, it was found that students need
learning resources that can increase interest in learning, so at the development stage, researchers
developed an e-module assisted by liveworksheets with a level of material and media validity of 4.9
and 4.1 with a very valid category. Furthermore, at the implementation stage, an effectiveness test
was carried out by class XI students of SMA Negeri 3 Kupang and was declared effective in increasing
Students' interest in learning, with a score increase of 74% categorized as a high increase.
Keywords : E-Modules, Liveworksheets, Static Fluid

1. PENDAHULUAN memanfaatkan teknologi dan informasi
Teknologi dan informasi berkembang  dalam  proses  pembelajaran  dalam
pesat mempengaruhi berbagai aspek, salah  memperkaya sumber belajar, membantu
satunya yaitu aspek pendidikan. Seiring dalam memvisualisasikan konsep yang
dengan perkembangan ini, pemerintah  abstrak dan memfasilitasi interaksi dan
Indonesia dalam hal ini Menteri Pendidikan  kolaboroasi antar guru dan peserta didik.
dan Kebudayaan dalam Permendikbud Salah satu dampak perkembangan
Nomor 22 Tahun 2016 mengisyaratkan  teknologi dan informasi dalam dunia
prinsip  dalam  pembelajaran  yaitu = pendidikan adalah maraknya media
memanfaatkan teknologi dan informasi  pembelajaran interaktif yang dikemas dalam
dalam meningkatkan efisiensi  bentuk digital (Gola & Nuraini, 2018).
pembelajaran.  Peraturan ini tentunya  Media pembelajaran ini selain interaktif dan
memberi ruang bagi guru dan siswa untuk  inovatif, tetapi juga diharapkan dapat
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meningkatkan efektivitas dalam proses
pembelajaran. Namun kenyataannya, masih
ada guru yang kurang mahir dalam
mengoperasikan teknologi dan informasi
dalam proses pembelajaran. Melihat
kenyataan ini, sangat disayangkan apabila
guru  belum  bisa  memaksimalkan
penggunaan teknologi dalam penyajian
materi pada saat proses pembelajaran.
Materi yang memiliki konsep-konsep yang
abstrak tentunya akan sulit dipahami oleh
siswa. Secara khusus, pada mata pelajaran
fisika yang memiliki tingkat kompleksitas
dan abstraksi konsep-konsep fisika yang
tinggi (Jullyantama et al., 2024). Dengan
ini, guru harus lebih memaksimalkan
pemanfaatan teknologi dan informasi dalam
menunjang pemahaman siswa.

Hingga saat ini, buku cetak masih
menjadi produk utama dalam proses
pembelajaran. Dengan adanya
perkembangan teknologi, segala jenis buku
teks dapat diunduh melalui internet. Buku
teks ini tersedia dalam bentuk digital disebut
e-book (electronic book). Berbeda dengan
buku paket, e-book memberikan kesempatan
kepada siswa untuk mempelajari materi
kapanpun dan dimanapun. Berdasarkan
hasil wawancara, diperoleh informasi bahwa
guru fisika SMA Negeri 3 Kupang masih
menggunakan buku cetak fisika yang
diambil dari perpustakaan. Tidak jarang,
guru memberikan e-book fisika kepada
siswa jika melihat situasi kelas yang
monoton dan jenuh. Pemberian e-book ini
diharapkan dapat meningkatkan antusiasme
siswa untuk belajar. Namun yang diamati
guru malah berlaku sebaliknya, siswa
menggunakan kesempatan tersebut untuk
mengakses media sosial dan game melalui
smartphone.

Meninjuau kembali bahwa buku paket
fisika dan e-book fisika, keduanya memiliki

tampilan yang sama persis namun
perbedaannya  terletak  pada  cara
penyajiannya. Tampilan e-book yang

berisikan teks dan gambar terkesan monoton
cenderung mempengaruhi minat siswa
(Herawati & Muhtadi, 2018). Hal ini
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menjadi yang menyebabkan siswa dengan
mudah terdistraksi pada media sosial dan

game. Permasalahan ini dapat diatasi
dengan memperhatikan kembali komponen
dalam  sistem  pembelajaran,  yaitu
pemanfaatan teknologi dalam  modul

pembelajaran. (Siti et al, 2022). Maka,
diperlukan suatu e-modul interaktif yang
dapat meningkatkan minat belajar siswa.

Pendekatan yang menarik adalah
penggunaan modul ajar  berbantuan
liveworksheets. Bahan ajar yang terintegrasi
dengan liveworksheets menawarkan
berbagai manfaat dalam meningkatkan
minat  belajar dengan  menyediakan
multimedia konten, memfasilitasi

pembelajaran mandiri dan keleluasaan
dalam mengidentifikasikan kesulitan siswa
(Maharani & Hamid, 2024). Sehingga
pembelajaran melalui situs liveworksheets
lebih baik dalam hal belajar dan mengajar
(Noor et al., 2022). Penelitian ini bertujuan
untuk menghasilkan e-modul yang valid dan
efektif dalam meningkatkan minat belajar
siswa.

2. METODE PENELITIAN

Jenis penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini adalah penelitian dan
pengembangan  atau  research  and
development (R&D). Model pengembangan
mengadaptasi model ADDIE yang terdiri
atas 5 tahap yaitu: analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi.
Model ini dapat menghasilkan suatu produk
yang nantinya akan diuji kevalidannya serta
keefektifan produk tersebut.

Instrumen yang digunakan dalam
penelitian ini adalah lembar validasi ahli
materi dan ahli media, serta angket minat
belajar. Instrumen-instrumen tersebut telah
divalidasi sebelum digunakan dalam
penelitian. Validasi instrumen bertujuan
agar instrumen yang digunakan benar
mengukur indikator yang akan dicapai
dalam peneltian ini.

Uji kevalidan produk dilakukan oleh
dua orang dosen yang merupakan dosen
pendidikan fisika. Sedangkan uji efektifitas
produk dilakukan oleh siswa kelas XI SMA
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Negeri 3 Kupang. Data hasil uji validitas dan
uji efektifitas, terdiri tas dua yaitu: data
kuantitatif dan data kualitatif. Adapun data
kuantitatif diperoleh dari skor rata-rata
lembar validasi dan angket minat belajar,
sedangkan data kualitatif diperoleh melalui
hasil wawancara dan komentar dan saran
perbaikan dari validator ahli dan peserta
didik.

Uji coba penelitian dilakukan melalui
dua tahap yaitu: uji coba skala kecil dan uji
coba skala besar. Uji coba skala kecil yang
melibatkan 10 orang siswa di kelas XI dan
uji coba skala besar melibatkan 24 orang.
Uji coba dibedakan atas dua tahap dengan
tujuan untuk mengidentifikasikan
kelemahan produk dan masukkan awal
tentang produk selanjutnya pada uji coba
skala besar bertujuan untuk memastikan
keefektifan produk dalam meningkatkan
minat belajar siswa.

Teknik analisis data pada lembar
validasi diperoleh menggunakan rumus:

_ XX
X e —
n

(Sugiyono, 2010)
Keterangan:
X = Skor rata-rata
X = Jumlah skor jawaban penilai
n = Jumlah penilai
Hasil perhitungan mendapatkan nilai
kevalidan dan kemudian diinterpretasikan
dengan  kriteria  penilaian  kevalidan

ditunjukkan pada Tabel 1.
Tabel 1. Kriteria Penilaian Kevalidan

Rata-Rata Kriteria
1<x<1,5 Tidak Valid
1,5<x<2,5 Kurang Valid
2,5<x<3,5 Valid
3,5<x<5 Sangat Valid

Teknik analisis data pada angket minat
belajar diperoleh menggunakan rumus:

N = K x 100%
~ NK ’
(Sugiyono, 2010)

Keterangan:
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N = Persentase skor
K = Skor perolehan
NK = Skor maksimal
Tabel. 2 Kriteria Minat Belajar

Interval Kriteria
100% >N > 76% Sangat Baik
75% >N 2>51% Baik
50% >N >26% Cukup Baik
25% >N>0 Kurang Baik
(Sholehah et al, 2018)

Selanjutnya menghitung peningkatan minat
belajar menggunaan rumus berikut:

Skor Postest — Skor Pretest
Skor Maksimal — Skor Pretest

N — gain (g) =

(sesmiyanti et al., 2019)
Tabel 3. Kriteria Peningkatan Minat Belajar

Interval Kategori

g>0,7 Tinggi
0,3<g=<0,7 Sedang

g<0,3 Rendah

(sesmiyanti et al., 2019)
3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pengembangan yang dilakukan pada
penelitian ini adalah e-modul berbantuan
liveworksheets. Penelitian ini melalui 5
tahap yaitu tahap analisis (analysis), tahap
desain (design), tahap pengembangan
(development), tahap implementasi
(implementation), dan tahap evaluasi
(evaluation). Tahapan tersebut diajabarkan
sebagai berikut:

Analisis (analysis)

Tahap analisis merupakan tahap
untuk mengumpulkan data berupa informasi
pendukung untuk dapat mengembangan
produk yang sesuai kebutuhan. Data dan
informasi ini, diperoleh melalui tahapan
wawancara bersama dengan guru fisika
kelas XI di SMA Negeri 3 Kupang.
Berdasarkan hasil wawancara ditemukan
bahwa, sumber belajar utama yang
digunakan pada saat proses pembelajran
adalah buku cetak fisika dan e-book fisika.
Melalui pengamatan guru fisika, selama
proses pembelajaran yang menggunakan e-
book dimana siswa diharuskan
menggunakan smartphone untuk
mengaksesnya namun, alih-alih membuka e-
book siswa malah bermain media sosial dan
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game. Tidak sejalan dengan permasalahan
ini, menurut Safitri et al, (2020) yang
mengatakan bahwa  ketertarikan  dan
partisipasi aktif siswa merupakan indikator
utama minat belajar siswa. Maka jika
dikaitkan dengan permalasahan
sebelumnya, maka diindikasikan bahwa
siswa kelas XI SMA Negeri 3 Kupang telah
kehilangan minat belajar siswa. Oleh karena
itu, dibutuhkan suatu pengembangan e-
modul yang efektif dalam meningkatkan
minat belajar siswa.

Desain (design)

Tahap desain dilakukan melalui 3
tahapan, yaitu: 1) mengumpulkan data
mencakup rencana pelaksanaan
pembelajaran, materi fluida statis, gambar
dan animasi, audio dan video pembelajaran,
simulasi, dan latithan soal serta tema e-
modul berupa pemilihan warna, jenis dan
ukuran font serta icon-icon yang menarik
dan cocok untuk siswa SMA, 2) mendesain
e-modul pada situs web canva agar e-modul
terlihat semenarik mungkin, 3) mendesain
instrumen penelitian dan memvalidasikan
instrumen tersebut. Hasil desain e-modul
pada materi fluida statis dapat dilihat pada
gambar 1 berikut.

A. TUJUAN PEMBELAJARAN Tekonon yong dilokukon udora sering disebut tekonon
Seteloh kegiaton pembelojoran | ini dihoropkan peserto didik | gimosfer Tekanan gos di setiop fempat fentu berbeda-bedo,

tergantung dari ketinggion tempat tersebut. Kareno itu, satuan
hukum-hukum fluda stotis dolom | yeiinan gy dinyolakon dalom afmosfer (atm). Contoh

y Sout menskan oot stk moka kita
okon merasakon fekanan yang berat,
= . '[ yong membuct menyunfik temyato
it : nggok semudah kelihatannya, Jodi saat
bagion plunger ditarik ke otos spuit,
e moka ckan terjodi peningkaten volume.
s Tekonon gas akon menurun  don
menghasilkan ruong hampa.
'\

B.URAIAN MATERI X @ FAKTA

losi tentang fluida sotis

(m 1. TEKANAN HIDROSTATIS
U TAHUKAH KAMU? o« perbedoon
¥ . P P tekanan dori suaty tempot. Perbedaan

Mengapa nfus selolu diposang lebih fingg dari fempat il e sanslenien
fidur pasien? Infus dipasang lebih tinggi dari fempat fidur — terjodinya angin darat dan ongin lout.
pasien agor cairan infus dapat, mengalir ke tubuh posien. =——"4 Pz slong) Bt fakiangm i o ik
Sebelum dipasangi infus, fekanan daroh pasien ferlebih

dohulu divkur.
Kemudion pemasangan infus

—&
= menyebobkan terjodinya ongin dorat.
)\ diukur sedemikian agar tekanan Berloku sebaliknyo pada  malom hori
aliron infus lebih besar dari tekanan udoro di doraton lebih finggi
tekanan oliran dorah pasien. - dori poda odo
Pemasangan infus ini oda - .

hubungonnya dengan fekanan

et e Hidrostatis. 8

Angin yang dirasokan kita setiop hari itu
muncul  karena

Gambar 1. Tampilan Materi

Gambar 1 merupakan tampilan materi
yang didalamnya tedapat tujuan san alu
tujuan pembelajaran, materi tersusun secara
sistematis serta terdapat fakta-fakta ilmiah
serta tersedia icon-icon yang menarik dan
dapat meningkatkan daya tarik siswa.
Pengembangan (developments)
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Pada tahap ini, e-modul
dikembangkan berdasarkan tahapan
sebelumnya. Hasil desain e-modul diundah
pada liveworksheets kemudian selanjutnya
e-modul dikembangkan dengan fitur-fitur
pada liveworksheets seperti fill in the blank,
multiple choice, true/false serta audio dan
video pembelajaran seperti pada gambar 2
berikut ini.

Tekonan Gos ' B

Jika tekanan hidrontatis terjodi kareno gayo gravitosi yang

4
‘Pernyataan berikut ini fentang fekanan hidrostatis.
" IBesar fekanon hidrostafis dipengaruhi oleh
massa jenis fluida.
2.Besar fekanan hidrostafis  ditentukan  oleh
percepatan gravitasi yong bekerjo pada fluida.
3.Maokin jouh di bawah permukaan fluido, tekanan dolam ruong fertutup odoloh -
hidrostatis mokin besar. * Somaki
4.Benda yang dicelupkan ke dolam fluida ckan
mendopat tekanan hidrostatis yong arahnya ke * Volume gos,
atos. * Suhu & sekitornyo,
Pernyataan yong benar adolah ... 2
| I | §
B LI

Gambar 2. Tampilan video dan audio
pembelajaran

Setelah  pengembangan  produk
selanjutnya adalah menguji kevalidan
produk. Adapun hasil uji kevalidan e-modul
berbantuan liveworksheets pada materi
fluida statis dapat dilihat pada tabel 4 berikut
ini.

Tabel. 4 Hasil Validasi E-Modul

No  Keterangan  Persentase Kriteria
1 Validasi 49 Sangat

' Materi ’ Valid
Dy . Sangat

2. Validasi Media 4.1 Valid
Sangat

Rata-rata 4,5 Valid

Tabel 4 menunjukkan hasil validasi
dari ahli materi sebesar 4,9 dengan kriteria
“Sangat Valid”, dan hasil validasi ahli media
sebesar 4,1 dengan kriteria “Sangat Valid”.
Setelah melewati tahap validasi tentunya
terdapat saran revisi dari validator, sehingga
dilakukan revisi pada e-modul agar layak
dan siap untuk diujicobakan.

Implementasi (implementation)

Produk yang telah divalidasi
selanjutnya diujicobakan pada siswa kelas
XISMA Negeri 3 Kupang. Tahapan uji coba
dibagi atas dua, yaitu: 1) uji coba skala kecil
dengan jumlah 10 orang dan 2) uji coba
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skala besar dengan jumlah 24 orang. Melalui
tautan g-form yang terdapat pada e-modul,
siswa mengisi angket minat belajar sendiri
tanpa adanya paksaan dan tekanan dalam
rangka mengembangkan e-modul. Adapun
hasil uji coba dapat dilihat pada gambar
berikut ini.

Hasil Uji Coba E-Modul

100

Skala Kecil Skala Besar

H pre-test M post-test

Gambar 3. Hasil Uji Coba E-Modul

Gambar 3 menunjukan bahwa minat
belajar siswa kelas XI mengalami
peningkatan dari pre-test sebesar 74%
dikategorikan baik dan post-fest sebesar
82,8% dikategorikan sangat baik. Melalui
perhitungan menggunakan rumus N-gain
maka diketahui bahwa terjadi peningkatan
minat sebesar 51%. Berdasarkan tabel 3
maka peningkatan ini termasuk dalam
kategori sedang. Hal ini berarti bahwa e-
modul berbantuan liveworksheets efektif
dapat meningkatkan minat belajar siswa
yang memadai walaupun peningkatan tidak
terlalu besar. Berdasarkan hasil uji coba
skala besar maka diketahui bahwa minat
belajar siswa kelas XI mengalami
peningkatan dari minat awal sebesar 71,5%
dikategorikan baik dan minat akhir sebesar
92,5% dikategorikan sangat baik. Melalui
perhitungan menggunakan rumus N-gain
diketahui bahwa terjadi peningkatan minat
sebesar 74%. Berdasarkan tabel 3 maka
peningkatan ini termasuk dalam kategori
tinggi.

Evaluasi (evaluation)

Pada tahap ini dilakukan revisi
kembali berdasarkan komentar dan saran
perbaikan oleh peserta didik pada tahap
sebelumnya  dengan  tujuan  untuk
menyempurnakan  e-modul  berbantuan
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liveworksheets agar layak digunakan dan
dipakai dalam proses pembelajaran.

Penelitian ini  sejalan  dengan
penelitian yang dilakukan oleh Ghaishani &
Setyasto (2023) yang menunjukkan bahwa
pengembangan e-modul dengan bantuan
liveworkheets dapat meningkatkan minat
belajar. Selain itu pengembangan e-modul
berbantuan liveworksheets ini juga telah
dibuktikan oleh Amalia et al., (2022) dapat
meningkatkan hasil belajar. Peningkatan
minat belajar juga dapat mempengaruhi
hasil belajar.
4. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah
dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa e-
modul yang dikembangkan adalah e-modul
berbantuan liveworksheets pada materi
fluida  statis.  E-modul  berbantuan
liveworksheets dinyatakan valid dengan
perolehan skor rata-rata sebesar 4,5
dikategorikan  sangat valid. E-modul
berbantuan  liveworksheets ini  pun
dinyatakan efektif dalam meningkatkan
minat belajar siswa, dengan nilai skor
peningkatan sebesar 74% dikategorikan
peningkatan yang tinggi. Hal ini berarti
bahwa e-modul berbatuan liveworksheets
pada materi fluida statis valid dan efektif
dalam meningkatkan minat belajar siswa
dan dapat digunakan dalam proses
pembelajaran agar proses pembelajaran
lebih interaktif.
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	ABSTRAK
	Dalam proses pembelajaran guru perlu menyediakan media pembelajaran yang mampu meningkatkan minat belajar siswa. Media pembelajaran yang marak diimplementasikan dalam proses pembelajaran yaitu buku paket yang disediakan oleh sekolah dan juga e-book ya...
	Kata Kunci : E-Modul, Fluida Statis , Liveworksheets,
	ABSTRACT
	In the learning process, teachers need to provide learning media that can increase students' interest in learning. Learning media that are widely implemented in the learning process are textbooks provided by schools and e-books obtained from teachers ...
	Keywords : E-Modules, Liveworksheets, Static Fluid
	1. PENDAHULUAN
	Teknologi dan informasi berkembang pesat mempengaruhi berbagai aspek, salah satunya yaitu aspek pendidikan. Seiring dengan perkembangan ini, pemerintah Indonesia dalam hal ini Menteri Pendidikan dan Kebudayaan dalam Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016 me...
	Salah satu dampak perkembangan teknologi dan informasi dalam dunia pendidikan adalah maraknya media pembelajaran interaktif yang dikemas dalam bentuk digital (Gola & Nuraini, 2018). Media pembelajaran ini selain interaktif dan inovatif, tetapi juga di...
	Hingga saat ini, buku cetak masih menjadi produk utama dalam proses pembelajaran. Dengan adanya perkembangan teknologi, segala jenis buku teks dapat diunduh melalui internet. Buku teks ini tersedia dalam bentuk digital disebut e-book (electronic book)...
	Meninjuau kembali bahwa buku paket fisika dan e-book fisika, keduanya memiliki tampilan yang sama persis namun perbedaannya terletak pada cara penyajiannya.  Tampilan e-book yang berisikan teks dan gambar terkesan monoton cenderung mempengaruhi minat ...
	Pendekatan yang menarik adalah penggunaan modul ajar berbantuan liveworksheets. Bahan ajar yang terintegrasi dengan liveworksheets menawarkan berbagai manfaat dalam meningkatkan minat belajar dengan menyediakan multimedia konten, memfasilitasi pembela...
	2. METODE PENELITIAN
	Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan atau research and development (R&D). Model pengembangan mengadaptasi model ADDIE yang terdiri atas 5 tahap yaitu: analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan...
	Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar validasi ahli materi dan ahli media, serta angket minat belajar. Instrumen-instrumen tersebut telah divalidasi sebelum digunakan dalam penelitian. Validasi instrumen bertujuan agar instrumen ...
	Uji kevalidan produk dilakukan oleh dua orang dosen yang merupakan dosen pendidikan fisika. Sedangkan uji efektifitas produk dilakukan oleh siswa kelas XI SMA Negeri 3 Kupang. Data hasil uji validitas dan uji efektifitas, terdiri tas dua yaitu: data k...
	Uji coba penelitian dilakukan melalui dua tahap yaitu: uji coba skala kecil dan uji coba skala besar. Uji coba skala kecil yang melibatkan 10 orang siswa di kelas XI dan uji coba skala besar melibatkan 24 orang. Uji coba dibedakan atas dua tahap denga...
	Teknik analisis data pada lembar validasi diperoleh menggunakan rumus:
	,𝑋.=,Σ𝑋-𝑛.
	(Sugiyono, 2010)
	Keterangan:
	,𝑋.  = Skor rata-rata
	Σ𝑋  = Jumlah skor jawaban penilai
	n  = Jumlah penilai
	Hasil perhitungan mendapatkan nilai kevalidan dan kemudian diinterpretasikan dengan kriteria penilaian kevalidan ditunjukkan pada Tabel 1.
	Tabel 1. Kriteria Penilaian Kevalidan
	Teknik analisis data pada angket minat belajar diperoleh menggunakan rumus:
	𝑁= ,𝐾-𝑁𝐾.×100%
	(Sugiyono, 2010)
	Keterangan:
	N = Persentase skor
	𝐾  = Skor perolehan
	NK = Skor maksimal
	Tabel. 2 Kriteria Minat Belajar
	(Sholehah et al., 2018)
	Selanjutnya menghitung peningkatan minat belajar menggunaan rumus berikut:
	𝑁−𝑔𝑎𝑖𝑛 ,𝑔.= ,𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑜𝑠𝑡𝑒𝑠𝑡−𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡-,𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙−𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡-..
	(sesmiyanti et al., 2019)
	Tabel 3. Kriteria Peningkatan Minat Belajar
	(sesmiyanti et al., 2019)
	3. HASIL DAN PEMBAHASAN
	Pengembangan yang dilakukan pada penelitian ini adalah e-modul berbantuan liveworksheets. Penelitian ini melalui 5 tahap yaitu tahap analisis (analysis), tahap desain (design), tahap pengembangan (development), tahap implementasi (implementation), dan...
	Analisis (analysis)
	Tahap analisis merupakan tahap untuk mengumpulkan data berupa informasi pendukung untuk dapat mengembangan produk yang sesuai kebutuhan. Data dan informasi ini, diperoleh melalui tahapan wawancara bersama dengan guru fisika kelas XI di SMA Negeri 3 Ku...
	Desain (design)
	Tahap desain dilakukan melalui 3 tahapan, yaitu: 1) mengumpulkan data mencakup rencana pelaksanaan pembelajaran, materi fluida statis, gambar dan animasi, audio dan video pembelajaran, simulasi, dan latihan soal serta tema e-modul berupa pemilihan war...
	Gambar 1. Tampilan Materi
	Gambar 1 merupakan tampilan materi yang didalamnya tedapat tujuan san alu tujuan pembelajaran, materi tersusun secara sistematis serta terdapat fakta-fakta ilmiah serta tersedia icon-icon yang menarik dan dapat meningkatkan daya tarik siswa.
	Pengembangan (developments)
	Pada tahap ini, e-modul dikembangkan berdasarkan tahapan sebelumnya. Hasil desain e-modul diundah pada liveworksheets kemudian selanjutnya e-modul dikembangkan dengan fitur-fitur pada liveworksheets seperti fill in the blank, multiple choice, true/fal...
	Gambar 2. Tampilan video dan audio pembelajaran
	Setelah pengembangan produk selanjutnya adalah menguji kevalidan produk. Adapun hasil uji kevalidan e-modul berbantuan liveworksheets pada materi fluida statis dapat dilihat pada tabel 4 berikut ini.
	Tabel. 4 Hasil Validasi E-Modul
	Tabel 4 menunjukkan hasil validasi dari ahli materi sebesar 4,9 dengan kriteria “Sangat Valid”, dan hasil validasi ahli media sebesar 4,1 dengan kriteria “Sangat Valid”. Setelah melewati tahap validasi tentunya terdapat saran revisi dari validator, se...
	Implementasi (implementation)
	Produk yang telah divalidasi selanjutnya diujicobakan pada siswa kelas XI SMA Negeri 3 Kupang. Tahapan uji coba dibagi atas dua, yaitu: 1) uji coba skala kecil dengan jumlah 10 orang dan 2) uji coba skala besar dengan jumlah 24 orang. Melalui tautan g...
	Gambar 3. Hasil Uji Coba E-Modul
	Gambar 3 menunjukan bahwa minat belajar siswa kelas XI mengalami peningkatan dari pre-test sebesar 74% dikategorikan baik dan post-test sebesar 82,8% dikategorikan sangat baik. Melalui perhitungan menggunakan rumus N-gain maka diketahui bahwa terjadi ...
	Evaluasi (evaluation)
	Pada tahap ini dilakukan revisi kembali berdasarkan komentar dan saran perbaikan oleh peserta didik pada tahap sebelumnya dengan tujuan untuk menyempurnakan e-modul berbantuan liveworksheets agar layak digunakan dan dipakai dalam proses pembelajaran.
	Penelitian ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Ghaishani & Setyasto (2023) yang menunjukkan bahwa pengembangan e-modul dengan bantuan liveworkheets dapat meningkatkan minat belajar. Selain itu pengembangan e-modul berbantuan liveworkshee...
	4. KESIMPULAN
	Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa e-modul yang dikembangkan adalah e-modul berbantuan liveworksheets pada materi fluida statis. E-modul berbantuan liveworksheets dinyatakan valid dengan perolehan skor rata-rata s...
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